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1 Stunde pro Woche IT-Unterricht’

Pflichtfach Informatik

(2 Std/Woche) [1-6]

Wahlfach Informatik
(3 Std./Woche) [1-6]

Grund- und Leistungsfach Informatik [1-6]

Digitaler Medienkompass?

Bundeswettbewerb Informatik[1-6]

Helden" [1-6]

Mentorenprogramm ,Digitale

AG Spiele programmieren, Robotix AG, Digitale Schulerzeitung [1-6]

Teilnahme am Wettbewerb Informatik-Biber [1,2,3,5]

Legende: [1] Anwenden und Handeln, [2] Problembewusst und sicher agieren, [3] Analysieren und Reflektieren, [4] Produzieren und Prasentieren, [5] Informieren

und Recherchieren, [6] Kommunizieren und Kooperieren

'Vgl. IT-Konzept auf der Grundlage der Kompetenzen des digitalen Medienkompass
*Wachst aus dem Jahrgang 5 hoch




